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Если не сказано иного, считайте все единицы товаров, ресурсов и активов, а также
цены во всех задачах бесконечно делимыми.

Старайтесь излагать свои мысли четко, писать разборчиво. Зачеркнутые фрагмен-
ты не будут проверены. Если вы хотите, чтобы зачеркнутая часть была проверена,
явно напишите об этом в работе.

Всякий раз четко обозначайте, где начинается решение каждого пункта зада-
чи. Перед началом решения пункта а) можно выписать общую часть, подходящую
для всех пунктов, и дальше ссылаться на нее. Не пропускайте ходы в решении: жюри
может ставить баллы за любые корректно выполненные действия, даже если вам они
кажутся малозначительными.

Все утверждения, содержащиеся в вашем решении, должны быть либо общеиз-
вестными (стандартными), либо логически следовать из условия задачиилииз преды-
дущих рассуждений. Все необщеизвестныефакты, не следующие тривиально из усло-
вия, должны быть доказаны. Если в решении есть противоречащие друг другу суж-
дения, то они не будут оценены, даже если одно из них верное.

Удачи!
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Задача 1. Нейросетевое ценообразование (12 баллов)
У фирмы-монополиста X есть 299 потенциальных клиентов (𝑖 = 1, 2, … , 299), каж-

дый из которых нуждается в максимум одной единице товара. Максимальная готов-
ность клиента 𝑖 платить равна 𝑖 ден. ед. Фирма знает информацию, приведенную вы-
ше, но не может определить номер покупателя по его внешнему виду. Ценовая дис-
криминация не запрещена. Если цена равна максимальной готовности платить, по-
требитель покупает товар.

Фирма Y обучила нейросеть, классифицирующую потребителей. Эта нейросеть
позволяет по виду клиента (или характеру его действий на сайте) определить, верно
ли, что его максимальная готовность платить не ниже некоторого заранее установлен-
ного (один раз) порогового значения 𝑥 . Считайте, что единственные издержки фирмы
X — это издержки на подписку на нейросеть.

а) (4 балла) Пусть 𝑥 = 101. Какую максимальную сумму фирма X будет готова пла-
тить за подписку на эту нейросеть?

б) (7 баллов)При какомпороговом значении 𝑥 готовность фирмыXплатить за под-
писку на нейросеть будет максимальна? (Если таких значений несколько, достаточно
привести одно.) Найдите эту максимальную готовность платить.

в) (1 балл) Верно ли, что каждый из потребителей не выиграет, если фирма X при-
обретет подписку на нейросеть при оптимальном 𝑥 из пункта б)? Если потребитель
покупает товар, то его полезность равна разнице между его максимальной готовно-
стью платить и ценой. Если не покупает, то полезность равна нулю.

Заключительный этап 2 10 класс. Первый тур
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Задача 2. Баскетбол и стимулы (12 баллов)
Чемпионат Высшей лиги баскетбола страныАльфа состоит из кругового турнира и

стадииплей-офф. В круговом турнире все командыиграют друг с другомпонескольку
раз. По итогам кругового турнира лучшие команды попадают в плей-офф –– стадию
игр на выбывание, где разыгрывается чемпионство.

Попадание в плей-офф имеет важные экономические последствия: увеличива-
ет доходы клуба (за счет билетов, рекламы и трансляций), повышает популярность
команды, делает ее более привлекательной для звездных игроков и, следовательно,
спонсоров. Поэтому каждая команда стремится попасть в плей-офф. Однако не все
команды одинаково успешны: часть из них уже по ходу кругового турнира понима-
ет, что не сможет занять место, дающее право на участие в плей-офф.

В Лиге действует так называемая система драфта: каждый год после окончания
чемпионата командыполучают право выбирать молодых перспективных игроков, ко-
торые собираются начать профессиональную карьеру. Первой новичка выбирает ко-
манда, которая заняла в круговом турнире самое последнее место. Второй новичка
выбирает команда, которая заняла предпоследнее место, и так далее.

а) (3 балла) Объясните, почему система драфта нужна Лиге для увеличения своей
прибыли.

б) (3 балла) Объясните, почему система драфта может влиять на стимулы коман-
ды таким образом, что, максимизируя свою собственную выгоду, она будет наносить
экономический ущерб Лиге в целом.

в) (6 баллов) Руководство Лиги осознало проблему, описанную в пункте б), и ре-
шиломодифицировать систему драфта. Предложите два различных изменения в пра-
вилах Лиги, каждое из которых может изменить стимулы команд для решения этой
проблемы.Обоснуйте, почему каждое из предложенных вамиизмененийправил поз-
волит решить или, по крайней мере, ослабить проблему из пункта б). Приведите так-
же по одному недостатку каждого из предложенных вами изменений правил.

Заключительный этап 3 10 класс. Первый тур
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Задача 3. Парадокс инвестиций в ИИ (12 баллов)
Последнее десятилетие ознаменовалось беспрецедентнымбумоминвестиций вин-

фраструктуру искусственного интеллекта (ИИ). По всему миру возводятся новые дата-
центры, а потребление энергоресурсов растет экспоненциально. Однако ряд макро-
экономических исследований демонстрируют удивительный диссонанс: вклад этих
колоссальных вложений в общую экономическую производительность и рост ВВП по-
ка остается незначительным. Масштаб затрат и экономическая отдача кажутся несо-
поставимыми.

Однако такой парадокс возникает не впервые. В 1987 годуНобелевский лауреат Ро-
берт Солоу, анализируя экономическую статистику развитых стран, написал: «Ком-
пьютерный век можно наблюдать везде, кроме статистики производительности». В
1993 году Эрик Бриньолфссон подтвердил тот же вывод в академическом исследова-
нии: несмотря на технологический прорыв и многократное увеличение вычислитель-
ных мощностей, рост производительности во многих развитых странах в тот период
замедлился.

а) (2 балла) Приведите два различных экономических аргумента, почему суще-
ственного эффекта от внедрения новых технологий (на примере ИТ в 1980-х) на про-
изводительность может не наблюдаться. Считайте, что данные собраны корректно,
и никакие эффекты, связанные с самими данными, методикой их сбора и обработки,
не могут служить объяснением парадокса.

б) (2 балла) Как правило, подобные парадоксы сглаживаются по мере «взросле-
ния» технологии. Приведите два аргумента, объясняющих, за счет чего с течением
времени эффект от внедрения ИТ все-таки проявился в росте ВВП.

в) (4 балла) Назовите две различные специфичные для современной технологии
генеративного ИИ причины, из-за которых эффект на ВВП оказывается слабым. При-
чины должны отличаться от тех, которые способны объяснить общий парадокс, от-
меченный в 1980-х.

г) (4 балла) В статье 2024 года Дарон Асемоглу проводит важное различие меж-
ду способами применения ИИ бизнесом. ИИ можно использовать для автоматизации
(замены труда человека), а можно –– для расширения возможностей (добавления но-
вого инструмента, создания новых задач для работников). Опишите экономические
механизмы: как каждый из этих способов влияет на производительность труда работ-
ников и общий выпуск фирмы. При каком из двух способов применения ИИ эффект
на долгосрочный экономический рост будет выше и почему? (Приведите одно обос-
нование.)

Заключительный этап 4 10 класс. Первый тур
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Задача 4. Такси-монополист-2 (12 баллов)
Продолжим тему регулирования агрегаторов такси, поднятую нами в региональ-

ном этапе олимпиады. Снова рассмотрим город, в котором работает единственный
сервис такси (платформа-монополист), соединяющий пассажиров и водителей. В
дневное время спрос на услуги такси описывается уравнением 𝑄𝐷 = 400 − 𝑃𝐷 , а пред-
ложение –– уравнением 𝑄𝑆 = 𝑃𝑆 − 100. Платформа устанавливает 𝑃𝐷 и 𝑃𝑆 , разницу за-
бирая себе. Напомним, что в отсутствие вмешательства государства оптимальный для
платформы объем поездок равен 75.

Добавим новое условие: платформа-монополист несет на свое функционирование
постоянные издержки, равные 𝐹𝐶 = 10 000 (других издержек, помимо выплат водите-
лям, нет). Решение о том, работать ли ей (и понести 𝐹𝐶) или не открываться (и не по-
нести 𝐹𝐶), платформа принимает после того, как узнает о том, какова политика госу-
дарства. При безразличии платформа выбирает работать. Если платформа функцио-
нирует, то все поездки совершаются через нее. При подсчете общественного благосо-
стояния в присутствии платформы учитывайте ее прибыль.

а) (1 балл) В отсутствие платформы водителям и пассажирам было бы гораздо
сложнее находить друг друга, и поэтому в этом случае реализовался бы только объ-
ем поездок 𝑄0 = 20. Чему было бы равно общественное благосостояние в отсутствие
платформы в лучшем случае, то есть если объем 𝑄0 поездок совершался бы водите-
лями с наиболее низкими издержками, которые перевозили бы пассажиров с наи-
большей готовностью платить? В дальнейшем считайте, что в отсутствие платформы
реализуется именно этот уровень благосостояния.

б) (1 балл) Приводит ли существование платформы к повышению общественного
благосостояния? Если да, то на сколько ден. ед.?

в) (4 балла) Допустим, государство может назначать пол и/или потолок количе-
ства поездок на платформе. Найдите максимально возможный уровень обществен-
ного благосостояния, достижимый с помощью этих инструментов.

г) (6 баллов) Теперь допустим, что государство не может вводить пол и потолок ко-
личества поездок, но может ввести для платформы субсидию по произвольной схеме
𝑆 = 𝑓 (𝑄), где 𝑆 –– общая сумма выплаченной субсидии (возможно, отрицательная),
𝑄 –– объем поездок на платформе. Если платформа безразлична между нескольки-
ми объемами, она выбирает наибольший. При какой схеме 𝑓 (𝑄) выполнены следу-
ющие два условия: (1) общественное благосостояние максимально и (2) расходы на
субсидию минимальны среди всех схем, удовлетворяющих условию (1)? Достаточ-
но привести пример одной такой схемы 𝑓 (𝑄) с обоснованием. Найдите максимально
возможный уровень благосостояния, достижимый с помощью такого инструмента, и
минимально возможные расходы на субсидию.

Заключительный этап 5 10 класс. Первый тур


	Задача 1. Нейросетевое ценообразование
	Задача 2. Баскетбол и стимулы
	Задача 3. Парадокс инвестиций в ИИ
	Задача 4. Такси-монополист-2

